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W sercu Mokotowa, gdzie zielone aleje splataty si¢ z cichymi uliczkami, rosto wiele starych
drzew. Ich korzenie siggaty gleboko w ziemig, a korony piety sie ku niebu, szepczqc tajemnice
wiatrom. W5rod nich wyrozniat sig potezny orzech, ktory stat dumnie na podworku przedszkola
"Niezapominajka". Jego szeroka korona rzucata cien na zabawki i hustawki, a srebrzysto-
brazowa kora Isnita w storicu, jakby byta pokryta tajemniczymi znakami.

Dzieci z przedszkola uwielbiaty to miejsce. Kazdego ranka, gdy storice wznosito si¢ nad dachami
mokotowskich domow, orzech budzit si¢ do zycia, a jego liscie zaczynaty delikatnie szumiec,
jakby opowiadajqc historie z dawnych czasow.

Pewnego pazdziernikowego popotudnia, gdy ztote liscie klonow tanczyty w powietrzu,

a kasztany spadaty z kasztanowcow na ziemie, orzech postanowit podzielic si¢ z dziecmi
niezwyklq opowiesciq. Zebraty si¢ wokot niego, ciekawe i spragnione wrazen, z policzkami
zarozowionymi od jesiennego chtodu. Szumiqc gateziami i lisémi zaczgt opowiadac:

"Dawno, dawno temu, gdy Mokotéw byl jeszcze miodq osadq, a ludzie na Pola
mokotowskie przyjezdzali wybiera¢ krola, drzewa zaczely gra¢ w karty. Ale nie byty
to zwykte karty! Kartami byty liscie z ré6znych roslin. Kazdy lis¢ miat swojg wartosé
i kolor, a drzewa uzywaly ich, by rozstrzygac réine spory i zabawiaé sie."

Dzieci szeroko otworzyty oczy, a ich oddechy mieszaty si¢ z szelestem lisci. O czyms takim
ustyszaty pierwszy raz. Ani pan Marcin, ani nikt inny nie opowiadat im o tym, ze drzewa
mogq rozmawiac, a co dopiero grac w karty.

"Jak to mozliwe?" - zapytata mata Zosia, wpatrujgc si¢ w orzecha.

"Widzicie, drzewa potrafiq ze sobq rozmawiad, cho¢ nie uzywajq stéw. Komunikujq
sig przez korzenie i liscie szumiqce na wietrze. No wtasnie, liscie Kazde drzewo
tworzy liscie o unikalnych ksztattach i kolorach. Dqb miat liscie mocne i brazowe,
klon - ztote i delikatne, a wierzba - srebrzyste i zwiewne."

Orzech opowiadat dalej, a jego glos mieszat si¢ z szumem wiatru w gateziach.

"Pewnego dnia, gdy jesieni ztocila sie juz na dobre, drzewa postanowity zorganizowaé
wielki turniej. Zebraly sie pod starym debem, ktory petnit na co dzien role sedziego.
Kazde drzewo przyniosto swoje liscie, tworzqc talig petng kolorow i ksztattow.

Graly w rézne gry - w 'Korzenie i Wiatr', 'Cieri i Swiatto' oraz 'Lisciowy Turniej',
ktory stat sie najbardziej znany."

"Ale co to byt za turniej?" - dopytywat sie Kuba, wspinajqc sie na palce, by lepiej styszec.

"W 'Lisciowym Turnieju' drzewa rozgrywaty partie, by rozstrzygnaé, kto najlepiej
przetrwat lato, kto byt najbardziej wytrwaty w dostarczaniu cienia, a kto najpiekniej
sie przebarwil. Kazdy lis¢ miat swojq wartosé - zlote liscie klonu byty cenne za swoj
blask, brqzowe liscie debu za wytrzymatosé, a srebrzyste wierzby za delikatnosé."

Dzieci stuchaty z zapartym tchem, wyobrazajgc sobie te niezwykte rozgrywki.

"Ale jak to dziatato?" - zapytata Ania, marszczqc czolo.



"Drzewa ustality zasady. KazZde drzewo miato okreslong liczbe lisci, ktére mogto
uzyé w grze. Wartos¢é liscia zalezata od jego ksztattu, koloru i wielkoSci. Niektére
liscie byty 'dzikimi kartami' - miaty specjalne wtasciwosci, jak ochrona przed suszq
czy przycigganie ptakow. Gra toczyla sie przez calq jesieni, a zwyciezca otrzymywat
tytut 'Mistrza Lisci'."

"Czy ty tez brates udzial w tych grach?" - zapytat Tomek, wpatrujqc si¢ w orzecha.

"Tak, méj maty przyjacielu. Jako mtode drzewo bratem udziat w wielu rozgrywkach.
Nauczytem sig wtedy, ze kazdy li$¢, choé inny, ma swojq wartosé. I Ze najwazniejsze
jest to, by wspieraé si¢ wzajemnie, tak jak my teraz - drzewa i dzieci z Waszego
przedszkola.”




Orzech przerwat na chwile, a jego galezie zakolysaty sie, gdy wiatr przynidst zapach deszczu
padajgcego na Ursynowie i dojrzatych owocow z bazarku przy Watbrzyskie;.

"Pamietam jedng szczegélng gre. Byta to partia 'Ciesi i Swiatto'. Dgb, ktéry byt
poteiny i mocny, uzyt swoich grubych, brazowych lisci, by zablokowaé promienie
stoneczne. Klon, ztocisty i delikatny, roztoZyt bardzo szeroko swoje liscie, by ztapaé
jak najwiecej swiatta. Wierzba zas, srebrzysta i zwiewna, tariczyta na wietrze,
tworzqc cienie na ziemi. Kazde drzewo staralo sie wykorzystaé swoje atuty."

"I kto wygrat?" - dopytywaty sie dzieci, wstrzymujgc oddech.

"Wygrat klon. Jego ztote liscie ztapaly najwiecej swiatta, a cien, ktéry rzucal,
byt najdtuzszy i najczarniejszy. Ale najwazniejsze byto to, Ze wszyscy sie czegos
nauczyli. Dab zrozumiat, Ze czasem trzeba pozwolié¢ innym na storice, wierzba,
ze delikatnosé moze byc¢ sila, a klon, Ze nie zawsze wygrana jest najwazniejsza.
Tamta gra skoriczyla sie dopiero 28 grudnia".

Dzieci kiwnety glowami, rozumiejqgc przestanie tej historii. Potem spojrzaty w kalendarz
i zobaczyly, ze tego dnia ludzie swietujq ,, Dzien Grania w Karty”. Tomek zapytat orzecha:

»Czy wiesz, ze my ludzie tego dnia Swigtujemy granie w karty?”
Orzech utozyt gatezie w sposob przypominajgcy usmiech i mowit dalej:

"To mite. Nigdy bym sie nie spodziewal, ze ludzie zapamietajq ten dzien.

My drzewa, od tego czasu zaczetysmy doceniaé réznorodnosé i wzajemne wsparcie.
Gra w lisciowe karty stata sie tradycjq, ktora trwata przez wieki. Kazdej jesieni,
gdy liscie opadaty, drzewa spotykajq sig, by podzieli¢ si¢ swoimi doswiadczeniami."

"A co dalej z grq w karty?" - dopytywat si¢ Piotrek.

"Gra przetrwata, choé przybrata inng forme. Teraz drzewa uZywajq swoich lisci,

by tworzyé muzyke wiatru, a ich korzenie splatajq sie, tworzqc sieé, ktéra tqczy caty
Mokotoéw. Lisciowe karty sq jak nuty. KaZda ma swojq wartosc i kazda jest
potrzebna. Bez tego nie wiatr nie datby rady graé. A jesieniq, gdy liscie opadajgq,
drzewa organizujq wielkie spotkanie, by wspominaé dawne czasy i uczyé mtodsze
drzewa wartosci wspotpracy i roznorodnosci. Mlodzi grajq ze starszymi, a wielki
finat gry wypada jak kiedys - 28 grudnia.”

Dzieci stuchaty z otwartymi ustami, wyobrazajqgc sobie te niezwykte spotkania.
"A ty, stary orzechu? Czy nadal bierzesz udziat w grach?" - zapytata Zosia.

"Tak, moja droga. Choé moje liscie sq teraz mniejsze i bardziej pomarszczone, wciqz
mam swoje miejsce w grze. A co wazniejsze, przekazuje wiedze mtodszym drzewom
i dzieciom, takim jak wy, by pamietaty o wartosci przyjaini i wzajemnego
wsparcia."

Orzech umilkt, a jego gatezie zakotysaty sie, gdy wiatr przyniost gwar maluchéw z pobliskiego
ztobka. Dzieci usmiechnety sig, czujqc, ze ta historia jest czescig ich wlasnej przygody.



"Dziekujemy, Ze nam to opowiedziates!" - zawolaty chorem.

"Nie ma za co, moi mali przyjaciele.” Odpowiedziat orzech i dodat: , Pamietajcie, Ze
kazdy z was jest jak lis¢ w wielkiej grze Zycia - ma swojq wartos¢ i moze wniesé cos
wyjatkowego do waszej ludzkiej wspélnoty."

Od tego dnia, przedszkolaki z Niezapominajki z jeszcze wigkszym szacunkiem patrzyty na

drzewa wokot siebie. A orzech, zadowolony, szumiat im do poobiedniej drzemki historie
o lisciowych kartach, przyjazni miedzy drzewami i wartosci wspotpracy, ktora taczy

wszystkich. °
Koniec
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